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	WORKSHOPDAG - 17 NOVEMBER 2026
	Workshop 1A - Introductie tot business size netwerken
	Benieuwd hoe grote bedrijven hun netwerken beveiligen en beheren? Je duikt in de wereld van professionele computernetwerken, met hands-on oefeningen rond routers, switches en cybersecurity. Een ideale eerste kennismaking met IT-infrastructuur op bedrijfsniveau.

	Workshop 1B - Creative coding
	Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Deze worden gebruikt voor visuele elementen in websites of video's.

	Workshop 1C - Industriële meettechnieken (enkel voor leerlingen arbeidsmarkgerichte finaliteit)
	Een praktijkgerichte workshop waar je leert over de grootheden essentieel in een industriële omgeving, zoals spanning, stroom, weerstand, vermogen en frequentie. Je gaat ook zelf meten, registreren en interpreteren.
	We werken met professionele meettoestellen die worden ingezet in onderhoud, procesbewaking en storinganalyse: multimeters, stroomtangen, isolatiemeters, draaistroommeters en oscilloscopen. Je maakt kennis met het juiste gebruik van elk toestel, leert foutbronnen herkennen én ontdekt hoe je meetresultaten correct leest en evalueert.

	Lunch
	Bachelor Toegepaste Informatica - Graduaat Systeem- en Netwerkbeheer
	Workshop 2A - Ethical Hacking
	Ga aan de slag als ethisch hacker en leer zelf hoe je een website hacken. Een basiskennis HTML is handig, maar zeker niet vereist om deze workshop te volgen.

	Workshop 2B - Gen Ai: Kritisch & creatief omgaan met AI
	In deze workshop leer je de mogelijkheden, maar ook de risico's van Generatieve AI kennen. Wil je beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken? Dan biedt deze workshop de nodige prompttechniek - ja, zo simpel is het niet - om praktisch aan de slag te gaan en Gen AI naar je eigen hand te zetten. En meer!



	WORKSHOPDAG - 19 JANUARI 2027
	Workshop 1A - Introductie tot business size netwerken
	Benieuwd hoe grote bedrijven hun netwerken beveiligen en beheren? Je duikt in de wereld van professionele computernetwerken, met hands-on oefeningen rond routers, switches en cybersecurity. Een ideale eerste kennismaking met IT-infrastructuur op bedrijfsniveau.

	Workshop 1B - Ethical Hacking
	Ga aan de slag als ethisch hacker en leer zelf hoe je een website hacken. Een basiskennis HTML is handig, maar zeker niet vereist om deze workshop te volgen.

	Workshop 1C - 3D-modeing
	Zet je eerste stappen in de 3D wereld: Ga aan de slag met Blender en maak kennis met de belangrijkste onderdelen zoals modelleren, animatie en rigging.

	Workshop 1D - Industriële meettechnieken (enkel voor leerlingen arbeidsmarkgerichte finaliteit)
	Een praktijkgerichte workshop waar je leert over de grootheden essentieel in een industriële omgeving, zoals spanning, stroom, weerstand, vermogen en frequentie. Je gaat vooral ook zelf meten, registreren en interpreteren. We werken met professionele meettoestellen die worden ingezet in onderhoud, procesbewaking en storinganalyse; multimeters, stroomtangen, isolatiemeters, draaistroommeters en oscilloscopen. Je maakt kennis met het juiste gebruik van elk toestel, leert foutbronnen herkennen én ontdekt hoe je meetresultaten correct leest en evalueert.

	Lunch
	Bachelor Toegepaste Informatica - Graduaat Systeem- en Netwerkbeheer
	Workshop 2A - Creative coding
	Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Deze worden gebruikt voor visuele elementen in websites of video's.

	Workshop 2B - Gen Ai: Kritisch & creatief omgaan met AI
	In deze workshop leer je de mogelijkheden en risico's van Generatieve AI kennen. Wil je beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken, dan leer je in deze workshop de nodige prompttechniek om praktisch aan de slag te gaan en AI naar je eigen hand te zetten.

	Workshops 2C - Motion Graphics
	Ontdek de basis van animatie en speel met visual effects. Maak simpele aantrekkelijke animaties met Adobe After Effects in deze hands-on workshop.



	WORKSHOPDAG - 23 FEBRUARI 2027
	Workshop 1A - Introductie tot business size netwerken
	Benieuwd hoe grote bedrijven hun netwerken beveiligen en beheren? Je duikt in de wereld van professionele computernetwerken, met hands-on oefeningen rond routers, switches en cybersecurity. Een ideale eerste kennismaking met IT-infrastructuur op bedrijfsniveau.

	Workshop 1B - Creative coding
	Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken voor visuele elementen in websites of video's.

	Workshops 1C - Motion Graphics
	Ontdek de basis van animatie en speel met visual effects. Maak simpele aantrekkelijke animaties met Adobe After Effects in deze hands-on workshop.

	Lunch
	Bachelor Toegepaste Informatica - Graduaat Systeem- en Netwerkbeheer
	Workshop 2A - Ethical Hacking
	Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is handig, maar niet vereist.

	Workshop 2B - Gen Ai: Kritisch & creatief omgaan met AI
	In deze workshop leer je de mogelijkheden, maar ook de risico's van Generatieve AI kennen. Wil je beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken, dan leer je in deze workshop de nodige prompttechniek - ja, zo simpel is het niet - om praktisch aan de slag te gaan en Gen AI naar je eigen hand te zetten. En meer!

	Workshop 2C - 3D-modeling
	Zet je eerste stappen in de 3D wereld: Ga aan de slag met Blender en maak kennis met de belangrijkste onderdelen zoals modelleren, animatie en rigging.



	WORKSHOPDAG - 17 MAART 2027
	Workshop 1A - Introductie tot business size netwerken
	Benieuwd hoe grote bedrijven hun netwerken beveiligen en beheren? Je duikt in de wereld van professionele computernetwerken, met hands-on oefeningen rond routers, switches en cybersecurity. Een ideale eerste kennismaking met IT-infrastructuur op bedrijfsniveau.

	Workshop 1B - Creative coding
	Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken voor visuele elementen in websites of video's.

	Workshops 1C - Motion Graphics
	Ontdek de basis van animatie en speel met visual effects. Maak simpele aantrekkelijke animaties met Adobe After Effects in deze hands-on workshop.

	Workshop 2A - Ethical Hacking
	Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is handig, maar niet vereist.


	WORKSHOPDAG - 29 APRIL 2027
	Workshop 1A - Introductie tot business size netwerken
	Benieuwd hoe grote bedrijven hun netwerken beveiligen en beheren? Je duikt in de wereld van professionele computernetwerken, met hands-on oefeningen rond routers, switches en cybersecurity. Een ideale eerste kennismaking met IT-infrastructuur op bedrijfsniveau.

	Workshop 1B - Creative coding
	Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken voor visuele elementen in websites of video's.

	Workshops 1C - Motion Graphics
	Ontdek de basis van animatie en speel met visual effects. Maak simpele aantrekkelijke animaties met Adobe After Effects in deze hands-on workshop.

	Lunch
	Bachelor Toegepaste Informatica - Graduaat Systeem- en Netwerkbeheer
	Workshop 2A - Ethical Hacking
	Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is handig, maar niet vereist.

	Workshop 2B - Gen Ai: Kritisch & creatief omgaan met AI
	In deze workshop leer je de mogelijkheden, maar ook de risico's van Generatieve AI kennen. Wil je beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken, dan leer je in deze workshop de nodige prompttechniek - ja, zo simpel is het niet - om praktisch aan de slag te gaan en Gen AI naar je eigen hand te zetten. En meer!

	Workshop 2C - 3D-modeling
	Zet je eerste stappen in de 3D wereld: Ga aan de slag met Blender en maak kennis met de belangrijkste onderdelen zoals modelleren, animatie en rigging.




