WORKSHOPDAG - 4 NOVEMBER 2025 .

erasmus

HOGESCHOOL BRUSSEL
Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken

Workshop 1B - Creative , , . : , :
. voor visuele elementen in websites of video's. Bachelor Multimedia & Creatieve
coding Technologie

Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is
Workshop 2A - Ethical handig, maar niet vereist.
Hacking Graduaat Programmeren

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Systeem- &
Netwerkbeheer

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Programmeren

Graduaat
Elektromechanische Systemen

Bachelor Toegepaste Informatica

Bachelor MCT

Graduaat Systeem- & Netwerkbeheer

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Programmeren



WORKSHOPDAG - 26 JANUARI 2026 .

erasmus

HOGESCHOOL BRUSSEL

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Systeem- &
Netwerkbeheer

. Bachelor Toegepaste Informatica
Workshop 1B - Ethical Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is handig, Bachelor MCT

- ) . Programmeren
Hackin maar niet vereist. Graduast
9 Graduaat Systeem- & Netwerkbeheer

Bachelor Multimedia
& Creatieve Technologie

In deze praktijkgerichte workshop duiken we in de wereld van industriéle meettechniek. Je leert
niet alleen welke grootheden essentieel zijn in een industriéle omgeving, zoals spanning, stroom,

weerstand, vermogen en frequentie, maar gaat vooral ook zelf meten, registreren en interpreteren.
Workshop 1D - Industriéle 9 , . 9 , B . d . P
meettechnieken We werken met professionele meettoestellen die dagelijks worden ingezet in onderhoud, R
procesbewaking en storinganalyse. Denk aan multimeters, stroomtangen, isolatiemeters, Elektromechanische Systemen

draaistroommeters en oscilloscopen. Je maakt kennis met het juiste gebruik van elk toestel, leert
foutbronnen herkennen én ontdekt hoe je meetresultaten correct leest en evalueert.

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Programmeren

Bachelor Toegepaste Informatica
In deze workshop leer je de mogelijkheden, maar ook de risico's van Generatieve Al kennen. Wil je

Workshop 2B - Gen Ai:
. P . beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken, dan leer je in deze FachelorMultimedia & Crestieve
Kritisch & creatief omgaan , , , , , , , Technologie
met Al workshop de nodige prompttechniek - ja, zo simpel is het niet - om praktisch aan de slag te gaan

en Gen Al naar je eigen hand te zetten. En meer! Graduaat Programmeren

Bachelor Multimedia
& Creatieve Technologie




WORKSHOPDAG - 5 MAART 2026 .

erasmus

HOGESCHOOL BRUSSEL

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Systeem- &
Netwerkbeheer

Bachelor Toegepaste Informatica
Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken
Bachelor Multimedia & Creatieve

Workshop 1B - Creative A . A . ,
voor visuele elementen in websites of video's. Technologie

coding

Graduaat Programmeren

Bachelor Multimedia
& Creatieve Technologie

Bachelor Toegepaste Informatica

Ga zelf aan de slag als ethisch hacker en leer zelf een website hacken.. Basiskennis HTML is
Workshop 2A - Ethical handig, maar niet vereist.
Hacking Graduaat Programmeren

Bachelor MCT

Graduaat Systeem- & Netwerkbeheer

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Programmeren

Zet je eerste stappen in de 3D wereld: Ga aan de slag met Blender en maak kennis met de
Workshop 2C - 3D-modeling belangrijkste onderdelen zoals modelleren, animatie en rigging.

Bachelor Multimedia
& Creatieve Technologie



WORKSHOPDAG - 8 MEI 2026 .

erasmus

HOGESCHOOL BRUSSEL

Bachelor Toegepaste Informatica

Graduaat Systeem- &
Netwerkbeheer

) . . . . . . Bachelor Toegepaste Informatica
Experimenteer met code en maak prachtige animaties en generatief design. Te gebruiken oep ‘

Workshop 1B - Creative vOor visuele elementen in websites of video's. Bachelor Multimedia & Creatieve
coding Technologie

Graduaat Programmeren

Bachelor Toegepaste Informatica
Bachelor MCT
Graduaat Programmeren

Graduaat Systeem- & Netwerkbeheer

In deze workshop leer je de mogelijkheden, maar ook de risico's van Generatieve Al kennen.
- Wil je beter leren samenvatten, kritisch brainstormen of creatieve content maken, dan leer je
WOrkshop 2B - Gen Ai: ) . : . . . . . Bachelor Toegepaste Informatica
. . in deze workshop de nodige prompttechniek - ja, zo simpel is het niet - om praktisch aan de
Kritisch & creatief omgaan o
met Al slag te gaan en Gen Al naar je eigen hand te zetten. En meer!

Graduaat Programmeren



